EVALUATION DE L'AR

BITRE DE CHAISE

FICHE DE TRAVAIL

NOM de I'Officiel : Prénom :
Qualification : Ligue / Pays : Nombre de JdI :
Joueurs : 'S Court :

AVANT MATCH

Vérification Equipements (terrain)

Vérification Equipements (joueurs)

Conférence avant match

Introduction de la Partie

TECHNIQUES - se contenter de coche

r a chaque point négatif

Perdant du point

Relanceur

Perdant du jeu - Changement de
coté

Aprés une faute : serveur,
ramasseurs, balle...

Serveur lorsque la balle de service
est faute

Temps — 90 / 120 secondes

Temps — 20/25 secondes / non
continue (FFT)

Terre Battue : Procédure
d'Inspection de Traces

IMAGE & PRESENCE

Apparence

Présence

Position sur la chaise

COMMUNICATION

Joueurs - Communication verbale

Joueurs - Communication visuelle

Juges de ligne

Public

Ramasseurs de balles

INCIDENTS DURANT LA PARTIE

Score

Situation



SPEED 
 


	Nom Officiel: 


